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สวัสดีครับ

ที่ผานมากรมสงเสริมการคาระหวางประเทศ  
ไดรวมมือกับพันธมิตรบูรณาการหนวยงาน
ภาครัฐและเอกชนในการพัฒนาตอยอดธุรกิจ 
ดานความคิดสรางสรรคและเทคโนโลยีดิจิทัล 
อาทิ ธุรกิจ Animation Game Esports และ
Character เปนตน ซึ่งธุรกิจเหลานี้นับวาเปน
ธุรกิจที่มีมูลคาเพิ่มสูง กอใหเกิดอุตสาหกรรม
แหงอนาคตที่จะชวยนำเศรษฐกิจไทยใหกาวขาม
กับดักรายไดปานกลางไดตามเปาหมายสูความ
สำเร็จ 

สวนหนึ่งที่ทำใหธุรกิจเหลานี้ประสบความสำเร็จ
เพราะบริษัทดานดิจิทัลคอนเทนตระดับโลก
ตอบรับเขารวมเจรจาการคารวม 33 ราย จาก 
10 ประเทศ ซึ่งประเภทของสินคาและบริการที่
ผูประกอบการตางชาติใหความสนใจมากที่สุด 
ไดแก บริการดาน Animation Outsourcing 
Service ดาน Animation Co-production และ 
Character Licensing ดาน Game Development 
และ Game Outsourcing Service   

นับเปนทิศทางที่ดีในการขยายชองทางการตลาด
และตอกย้ำภาพลักษณของอุตสาหกรรมดิจิทัล
คอนเทนตไทยในการกาวสู Global Digital 
Content Hub สรางการรับรูและแสดงศักยภาพ
ของผูประกอบการไทยอยางแพรหลาย โดยมี
จุดแข็งทั้งในดานความคิดสรางสรรค และ
งานออกแบบที่มีเอกลักษณ ตลอดจนมีการ

นายภูสิต รัตนกุล เสรีเริงฤทธิ์ 

อธิบดีกรมสงเสริมการคาระหวางประเทศ (DITP) 
กระทรวงพาณิชย 

ปรับตัวนำนวัตกรรมและเทคโนโลยีที่เปนเทรนด
ของโลกมาชวยในงานสรางสรรค ถอืเปนแตมตอ 
ในการแขงขันและเพิ่มโอกาสทางธุรกิจที่เหนือ
กวาคูแขงในอนาคต 

THINK TRADE THINK DITP ฉบับนี้ 
ขอนำทานไปสำรวจธุรกิจที่มีสวนชวย
สรางมูลคาเพิ่ม โดยเฉพาะแนวทางความคิด
สรางสรรค เทคโนโลยดิีจทัิล และอตุสาหกรรมเกม 
ซึง่มบีทบาทสำคัญในการขบัเคลือ่นเศรษฐกจิ และ
สรางรายไดใหกับประเทศ ตลอดจนมองหา
ทิศทางแนวโนมใหมๆ ทางการคาและธุรกิจ 
เพื่อนำไปพัฒนาศักยภาพสูการสงออกไดอยาง
มีประสิทธิภาพในอนาคต  

หมายเหตุ กรมฯ ขอสงวนสิทธิ์ในการนําไปใชในเชิงพาณิชย

กรมสงเสริมการคาระหวางประเทศ
กระทรวงพาณิชย
563 ถนนนนทบุรี ตําบลบางกระสอ
อําเภอเมือง จังหวัดนนทบุรี 11000
www.ditp.go.th 
DITP Service Center 1169

บรรณาธิการบริหาร นายภูสิต รัตนกุล เสรีเริงฤทธิ์

บรรณาธิการที่ปรึกษา นางสาวณัฐิยา สุจินดา

บรรณาธิการอำนวยการ นายพรอนันต พุมแกว

บรรณาธิการบทความ นายพงฐเขตต รัชตะทรัพย

บรรณาธิการฝายศิลป นายอาจพงษ ฉันทภิญญา

กองบรรณาธิการ 

สำนักประชาสัมพันธและสื่อสารองคกร 

กรมสงเสริมการคาระหวางประเทศ

ปก นายอาจพงษ ฉันทภิญญา

www.thinktradethinkditp.com

04     

06       

08 

10

12  

14

16 

18 

20

22 

24 

25

26

27

EXECUTIVE
EDITOR

CONTENT

Trade Highlight      

Trade Insights         

Happening  

Inspiration & Success

DITP Society  

DITP Insider

Friend of DITP 

Trade Talk

DITP Intrends

Do It Yourself 

BCG Now

DITP Review 

DITP Calendar 

Healthy Thought

MUANG THONG THANI
BANGKOK, THAILAND

www.thaifex-horec.asia

ELEVATING THE HOSPITALITY INDUSTRY TO NEW HEIGHTS

AN ALL-NEW HORECA 
TRADE SHOW

H
O

TEL  •  RESTAU
RA

N
T  •  CA

TERIN
G

JOINTLY ORGANISED BY 

MUANG THONG THANI
BANGKOK, THAILAND

www.thaifex-horec.asia

ELEVATING THE HOSPITALITY INDUSTRY TO NEW HEIGHTS

AN ALL-NEW HORECA 
TRADE SHOW

H
O

TEL  •  RESTAU
RA

N
T  •  CA

TERIN
G

JOINTLY ORGANISED BY 



สวัสดีครับ

ที่ผานมากรมสงเสริมการคาระหวางประเทศ  
ไดรวมมือกับพันธมิตรบูรณาการหนวยงาน
ภาครัฐและเอกชนในการพัฒนาตอยอดธุรกิจ 
ดานความคิดสรางสรรคและเทคโนโลยีดิจิทัล 
อาทิ ธุรกิจ Animation Game Esports และ
Character เปนตน ซึ่งธุรกิจเหลานี้นับวาเปน
ธุรกิจที่มีมูลคาเพิ่มสูง กอใหเกิดอุตสาหกรรม
แหงอนาคตที่จะชวยนำเศรษฐกิจไทยใหกาวขาม
กับดักรายไดปานกลางไดตามเปาหมายสูความ
สำเร็จ 

สวนหนึ่งที่ทำใหธุรกิจเหลานี้ประสบความสำเร็จ
เพราะบริษัทดานดิจิทัลคอนเทนตระดับโลก
ตอบรับเขารวมเจรจาการคารวม 33 ราย จาก 
10 ประเทศ ซึ่งประเภทของสินคาและบริการที่
ผูประกอบการตางชาติใหความสนใจมากที่สุด 
ไดแก บริการดาน Animation Outsourcing 
Service ดาน Animation Co-production และ 
Character Licensing ดาน Game Development 
และ Game Outsourcing Service   

นับเปนทิศทางที่ดีในการขยายชองทางการตลาด
และตอกย้ำภาพลักษณของอุตสาหกรรมดิจิทัล
คอนเทนตไทยในการกาวสู Global Digital 
Content Hub สรางการรับรูและแสดงศักยภาพ
ของผูประกอบการไทยอยางแพรหลาย โดยมี
จุดแข็งทั้งในดานความคิดสรางสรรค และ
งานออกแบบที่มีเอกลักษณ ตลอดจนมีการ

นายภูสิต รัตนกุล เสรีเริงฤทธิ์ 

อธิบดีกรมสงเสริมการคาระหวางประเทศ (DITP) 
กระทรวงพาณิชย 

ปรับตัวนำนวัตกรรมและเทคโนโลยีที่เปนเทรนด
ของโลกมาชวยในงานสรางสรรค ถอืเปนแตมตอ 
ในการแขงขันและเพิ่มโอกาสทางธุรกิจที่เหนือ
กวาคูแขงในอนาคต 

THINK TRADE THINK DITP ฉบับนี้ 
ขอนำทานไปสำรวจธุรกิจที่มีสวนชวย
สรางมูลคาเพิ่ม โดยเฉพาะแนวทางความคิด
สรางสรรค เทคโนโลยดีจิทัิล และอตุสาหกรรมเกม 
ซึง่มบีทบาทสำคญัในการขบัเคลือ่นเศรษฐกจิ และ
สรางรายไดใหกับประเทศ ตลอดจนมองหา
ทิศทางแนวโนมใหมๆ ทางการคาและธุรกิจ 
เพื่อนำไปพัฒนาศักยภาพสูการสงออกไดอยาง
มีประสิทธิภาพในอนาคต  

หมายเหตุ กรมฯ ขอสงวนสิทธิ์ในการนําไปใชในเชิงพาณิชย

กรมสงเสริมการคาระหวางประเทศ
กระทรวงพาณิชย
563 ถนนนนทบุรี ตําบลบางกระสอ
อําเภอเมือง จังหวัดนนทบุรี 11000
www.ditp.go.th 
DITP Service Center 1169

บรรณาธิการบริหาร นายภูสิต รัตนกุล เสรีเริงฤทธิ์

บรรณาธิการที่ปรึกษา นางสาวณัฐิยา สุจินดา

บรรณาธิการอำนวยการ นายพรอนันต พุมแกว

บรรณาธิการบทความ นายพงฐเขตต รัชตะทรัพย

บรรณาธิการฝายศิลป นายอาจพงษ ฉันทภิญญา

กองบรรณาธิการ 

สำนักประชาสัมพันธและสื่อสารองคกร 

กรมสงเสริมการคาระหวางประเทศ

ปก นายอาจพงษ ฉันทภิญญา

www.thinktradethinkditp.com

04     

06       

08 

10

12  

14

16 

18 

20

22 

24 

25

26

27

EXECUTIVE
EDITOR

CONTENT

Trade Highlight      

Trade Insights         

Happening  

Inspiration & Success

DITP Society  

DITP Insider

Friend of DITP 

Trade Talk

DITP Intrends

Do It Yourself 

BCG Now

DITP Review 

DITP Calendar 

Healthy Thought

MUANG THONG THANI
BANGKOK, THAILAND

www.thaifex-horec.asia

ELEVATING THE HOSPITALITY INDUSTRY TO NEW HEIGHTS

AN ALL-NEW HORECA 
TRADE SHOW

H
O

TEL  •  RESTAU
RA

N
T  •  CA

TERIN
G

JOINTLY ORGANISED BY 

MUANG THONG THANI
BANGKOK, THAILAND

www.thaifex-horec.asia

ELEVATING THE HOSPITALITY INDUSTRY TO NEW HEIGHTS

AN ALL-NEW HORECA 
TRADE SHOW

H
O

TEL  •  RESTAU
RA

N
T  •  CA

TERIN
G

JOINTLY ORGANISED BY 



TRADE 
HIGHLIGHT

จับตาอุตสาหกรรมเกมไทย
ในทิศทางโลก

แบงผูเลนออกเปน 2 ทีม แตละทีมมีจำนวนเทากัน โดยวางหมอดินไว
กลางสนาม โดยใหหมออยูหางจากผูเลนประมาณ 2-3 เมตร ซึ่งผูเลน
แตละคนจะปดตาและยืนอยูหลังเสนแบงเขตแดนของตนเอง เมื่อ
กรรมการใหสัญญาณ ผูเลนจะเดินไปขางหนาเพื่อตีหมอ ทีมที่ตีหมอ
ไดกอน ถือวาชนะ 

ปิดตาตีหม้อ

TRADE 
HIGHLIGHT

อุตสาหกรรมเกมทั่วโลกกำลังถูกจับตามอง เพราะสรางรายไดใหกับ
ประเทศเปนอยางมาก ประเทศไทยเปนหนึง่ในนัน้ทีอุ่ตสาหกรรมเกม 
กำลังอยูในกระแสที่ผูคนใหความสนใจ 

ประเทศไทยมีโครงสรางพื้นฐานทางเทคโนโลยีที่ไดรับการพัฒนาเปนอยางดี ทำให 

เกดิทิศทางการเตบิโตชวงท่ีผานมาเปนอยางมาก สาเหตสุำคญัมาจากเทรนด Esports 

หรอืการมองเกมเปนกฬีา โดยมกีารจัดการแขงขนัอยางเปนทางการ และเริม่

แพรหลายในวงกวางจนดงึดดูทัง้นกัลงทนุ และบรษิทัรายใหญ ใหเขามามสีวนรวม

ในอตุสาหกรรมมากขึ้น ทำใหที่ผานมาเริ่มเห็นการปรับตัวในหลายองคกร เพื่อ

ตอบรับการเติบโตของวงการ Esports ในไทย เชน มหาวิทยาลัยหลายแหงมีการ

เปดหลักสูตรที่เกี่ยวกับการออกแบบและพัฒนาเกม หรือหลักสูตรดานการบริหาร

จัดการธุรกิจ Esports หรือแมแตภาครัฐที่มีการออกนโยบายเพื่อสนับสนุนการ

เติบโตของ Esports เชน การใหสิทธิประโยชนดานภาษี หรือการใหเงินทุน

สนับสนุน ซึ่งเปนสวนหนึ่งที่ชวยใหวงการอุตสาหกรรมเกมในประเทศไทยเติบโต

ขึ้นอยางกาวกระโดด ตามบุคลากรและเงินทุนที่มากขึ้น 

อุตสาหกรรมเกมนอกจากการสรางอาชีพและมีการเติบโตของจำนวนผูเลนแลว 

ยังชวยกระตุนการเติบโตใหกับหลายธุรกิจอีกดวย เชน ธุรกิจฮารดแวร ธุรกิจผูให

บริการดานเทคโนโลยีอินเทอรเน็ต ธุรกิจรานขายของสะสมแครักเตอร ธุรกิจ

บอรดเกมตางๆ ธุรกิจใหเชาสถานที่ ทั้งสถานที่จัดการแขงขันและที่พัก ธุรกิจสื่อ 

ผูถายทอดการแขงขัน รวมไปถึงธุรกิจรานคาปลีกอุปกรณ IT ที่ไดประโยชน 

สะทอนใหเห็นจากการเติบโตที่เพิ่มขึ้นเปนอยางมากในชวงที่ผานมา 

นอกจากนี้แลว หลายธุรกิจที่แมจะไมไดเกี่ยวของกับเกมโดยตรง ยังไดรับ

ประโยชนในทางออมผานการทำการตลาดเฉพาะกลุมลูกคาเปาหมายเพื่อดึงดูด

ผูบริโภค ดังนั้นอุตสาหกรรมเกมในไทยมีโอกาสเติบโตไดอีกพอสมควร และถา

หากมองเกม เปน Soft power ที่กำลังเติบโต การผลักดันอุตสาหกรรมนี้ให

ถูกทางเพื่อลบภาพจำเกาๆ ที่วา เกม เปนสิ่งมอมเมาตอเยาวชน ใหกลายเปนอีก

อุตสาหกรรม ที่สรางการเติบโตใหมๆ ใหกับเศรษฐกิจไทยในอนาคต
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แพรหลายในวงกวางจนดงึดดูทัง้นกัลงทนุ และบริษทัรายใหญ ใหเขามามสีวนรวม

ในอตุสาหกรรมมากขึ้น ทำใหที่ผานมาเริ่มเห็นการปรับตัวในหลายองคกร เพื่อ

ตอบรับการเติบโตของวงการ Esports ในไทย เชน มหาวิทยาลัยหลายแหงมีการ

เปดหลักสูตรที่เกี่ยวกับการออกแบบและพัฒนาเกม หรือหลักสูตรดานการบริหาร

จัดการธุรกิจ Esports หรือแมแตภาครัฐที่มีการออกนโยบายเพื่อสนับสนุนการ
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สนับสนุน ซึ่งเปนสวนหนึ่งที่ชวยใหวงการอุตสาหกรรมเกมในประเทศไทยเติบโต

ขึ้นอยางกาวกระโดด ตามบุคลากรและเงินทุนที่มากขึ้น 
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บอรดเกมตางๆ ธุรกิจใหเชาสถานที่ ทั้งสถานที่จัดการแขงขันและที่พัก ธุรกิจสื่อ 

ผูถายทอดการแขงขัน รวมไปถึงธุรกิจรานคาปลีกอุปกรณ IT ที่ไดประโยชน 

สะทอนใหเห็นจากการเติบโตที่เพิ่มขึ้นเปนอยางมากในชวงที่ผานมา 

นอกจากนี้แลว หลายธุรกิจที่แมจะไมไดเกี่ยวของกับเกมโดยตรง ยังไดรับ

ประโยชนในทางออมผานการทำการตลาดเฉพาะกลุมลูกคาเปาหมายเพื่อดึงดูด

ผูบริโภค ดังนั้นอุตสาหกรรมเกมในไทยมีโอกาสเติบโตไดอีกพอสมควร และถา

หากมองเกม เปน Soft power ที่กำลังเติบโต การผลักดันอุตสาหกรรมนี้ให

ถูกทางเพื่อลบภาพจำเกาๆ ที่วา เกม เปนสิ่งมอมเมาตอเยาวชน ใหกลายเปนอีก

อุตสาหกรรม ที่สรางการเติบโตใหมๆ ใหกับเศรษฐกิจไทยในอนาคต
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วัตถุมงคลไทยไดรับความนิยมในไตหวัน เพราะไทยมีรากฐานวัฒนธรรม 
ความเชื่อ สอดคลองกับกระแส Magic Economy ที่สรางแบบแผนและ
มาตรฐานในเชิงวิชาการได กลายเปนหนึ่ง Soft power ที่มีศักยภาพของ

ไทยในตลาดไตหวันและตลาดเอเชีย

ตองการขยายตลาดไปไตหวัน
ติดตอ สำนักงานสงเสริมการคาในตางประเทศ ณ กรุงมะนิลา สวนที่ 2

การตูนแครักเตอรของไทยเปนที่รูจักและไดรับความชื่นชอบ ดวย
ความคิดสรางสรรค ความเชี่ยวชาญดานเทคนิค Service mind และ
ความยดืหยุนในการตอบสนองการใหบรกิาร ผลงานประณตีละเอียดออน 
มีราคาที่เหมาะสมกับคุณภาพ ผูประกอบการไทยจึงควรเพิ่มขีดความ
สามารถดานเทคนิคใหทันสมัย และอาศัยเอกลักษณที่โดดเดนใน
ดานตางๆ ที่เปนที่ชื่นชอบของชาวญี่ปุน 

หาตลาดสงออกความคิดสรางสรรค
ติดตอ สำนักงานสงเสริมการคาในตางประเทศ ณ กรุงโตเกียว

Magic Economy ที่มีศักยภาพ ธุรกิจแครักเตอร์ในญี่ปุ่น 

TRADE 
INSIGHTS

ช่องทางการติดต่อ : สํานักงานส่งเสริมการค้าในต่างประเทศ 
หรือขอข้อมูลเพ่ิมเติมได้ที่ www.ditp.go.th
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คำวา CHARACTER, แครักเตอร คนทั่วไปมักเขียนผิด
สำนักงานราชบัณฑิตยสภา ใหเขียนทับศัพทวา: แครักเตอร

เกมกระตุ้นยอดขายสินค้า

  

ดวยการเติบโตแบบทวีคูณของเกมที่มีรายไดสูงกวาหนังและเพลงรวมกัน 
ในประเทศปานามา เกมจึงถูกนำไปใชเพื่อเปลี่ยนประเทศใหกลายเปน
ศูนยกลางของเกมในภูมิภาค เกมไดรับการจัดอันดับในหมวดความบันเทิง
วาเปนสวนที่มีศักยภาพสูงที่สุดในการดึงดูดผูใชใหมโดยมีผูเลนมากกวา 

3,000 ลานคนทั่วโลก

พัฒนาเกมไปอเมริกากลาง 
ติดตอ สำนักงานสงเสริมการคาในตางประเทศ ณ กรุงเม็กซิโก

เกมมิ่งแทนที่หนังและดนตรี
อุตสาหกรรมเกมฟนแลนดใหญอันดับ 5 ของยุโรป (ในแงรายได) เปน
ศูนยรวมผูพัฒนาเกมชั้นนำของโลก ในชวง 20 ปที่ผานมา อุตสาหกรรม
เกมฟนแลนดเติบโตขึ้นอยางมาก โดยเฉพาะเกมบนมือถือ บริษัทระดับโลก
อยาง Netflix เล็งเห็นถึงศักยภาพนี้ ซึ่งผูประกอบการเกมจากไทยสามารถ
สรางความรวมมือระหวางผูพัฒนาเกมไทย – ฟนแลนดไดเชนกัน เพื่อสราง

โอกาสทางการคาในระดับโลก 

สนใจสรางความรวมมือทางดานเกม
ติดตอ สำนักงานสงเสริมการคาในตางประเทศ ณ กรุงเฮก

Netflix เข้าสู่ตลาดเกม 

ตลาดเกมในเยอรมนี มีมูลคาสูงเปนอันดับ 5 ของโลก การปรับตัวของบริษัททั่วโลก
มุงเขาสูธุรกิจเกมมากขึ้น เปนอีกหนึ่งชองทางสำหรับผูประกอบการไทยที่มีศักยภาพ 
ดานการพัฒนาเกม คอนเทนตเกม คอมพิวเตอรซอฟตแวรและกราฟก ผูผลิตชิ้นสวน
และอุปกรณเกม และสินคาไลฟสไตลที่เกี่ยวของกับเกม เขารวมงานแสดงสินคา เพื่อ
ขยายตลาดในยุโรป และระดับโลก 

สนใจออกงานแสดงสินคา
ติดตอ สำนักงานสงเสริมการคาในตางประเทศ ณ นครแฟรงกเฟรต

ตลาดเกมบูมในเยอรมัน

จีนใหความสำคัญกับเกมเพราะเปนสวนสำคัญในอุตสาหกรรมดาน
วัฒนธรรม ผูผลิตเกมสามารถสอดแทรกวัฒนธรรม และเสนหความเปน
ไทย นำไปสูการสรางการรับรู กระตุนความตองการในการบริโภคสินคา

ไทยเพิ่มมากขึ้น 

ขอขอมูลผูบริโภคชาวจีน
ติดตอ สำนักงานสงเสริมการคาในตางประเทศ ณ เมืองเซี่ยเหมิน 

TRADE 
INSIGHTS

1

6 HOW   CAN   WE  DO HOW   CAN   WE  DO



  

วัตถุมงคลไทยไดรับความนิยมในไตหวัน เพราะไทยมีรากฐานวัฒนธรรม 
ความเชื่อ สอดคลองกับกระแส Magic Economy ที่สรางแบบแผนและ
มาตรฐานในเชิงวิชาการได กลายเปนหนึ่ง Soft power ที่มีศักยภาพของ

ไทยในตลาดไตหวันและตลาดเอเชีย

ตองการขยายตลาดไปไตหวัน
ติดตอ สำนักงานสงเสริมการคาในตางประเทศ ณ กรุงมะนิลา สวนที่ 2

การตูนแครักเตอรของไทยเปนที่รูจักและไดรับความชื่นชอบ ดวย
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ปลูกผมด้วย

ที่มา : innovationthailand.org

หมวกเลเซอรปลูกผม ชวยกระตุนการเกิดใหมของเสนผม อาศัยหลักการเลเซอรบำบัดดวยเทคโนโลยี 

Low Light Level Therapy (LLLT) ดวย Laser diode ความยาวคลื่น 660 nm กำลังสง 5mW Power 

density 3.5 mW/cm2 สวมใสเพื่อการบำบัด ครั้งละ 20 นาที วันเวนวัน จะเห็นผลไดในเวลา 2 เดือน 

หากใชในคนที่ผานการผาตัดปลูกถายเซลลผมจะเห็นผลไดรวดเร็วยิ่งขึ้น 

 

นวัตกรรมทางดานสุขภาพ สำหรับผูที่มีปญหาผมบาง คิดคนโดย บริษัท พรีมา เลเซอร เทอรราพี จำกัด 

(รวมกับ คณะแพทยศาสตร โรงพยาบาลรามาธิบดี) 

 

HAPPENINGHAPPENING

ป้องกันใบด่างในมันสําปะหลัง 

ที่มา : nstda.or.th

ทีมนักวิจัยฯ ไดพัฒนาชุดตรวจแบบรวดเร็วรูปแบบ Strip test พกพาไปภาคสนาม 

โดยไมตองเก็บตัวอยางสงมายังหองปฏิบัติการ ทราบผลไดใน 15 นาที ตรวจสอบได

เองโดยไมตองอาศัยผูชำนาญการ เปนประโยชนในการตรวจคัดกรอง และเฝาระวัง

การแพรระบาดของโรคใบดางมันสำปะหลังในประเทศไทย รวมถึงการตรวจหาเชื้อ

ในขั้นตอนตางๆ ของกระบวนการผลิตตนพันธุมันสำปะหลังปลอดเชื้อ
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INSPIRATION
& SUCCESS

คุณเนนิน อนันตบัญชาชัย นายกสมาคมซอฟตแวรเกมไทย และผูรวม

กอตัง้บริษทั Extend Interactive ซึง่เปนบริษทัทีพ่ฒันาซอฟตแวรเกมไทย 

เกริ่นถึงจุดเริ่มตนของสมาคมวา “สมาคมกอตั้งเมื่อป 2549 เปนการรวม

นักพัฒนาเกม และผูใหบริการเกม ปจจุบันมีสมาชิกอยูประมาณ 40 ถึง 

50 บริษัท ตั้งแตบริษัทขนาดเล็กจนถึงบริษัทที่มีขนาดใหญเขาไปอยูใน

ตลาดหลักทรัพยจนเกิดเปนเปาหมายของสมาคม ที่มีการจัดตั้งขึ้นเพื่อ

ผลักดันอุตสาหกรรมเกมไทยใหแข็งแรง รวมถึงเปนตัวกลางในการให

ขอมูลและเปนสื่อกลางในการประสานงานจากทางภาครัฐ”  

คุณเนนินกลาวถึงกิจกรรมของสมาคมวา “กิจกรรมของสมาคมในสวน

ตางๆ มีที่จัดขึ้นเองและเขารวมกับทางภาครัฐ เชน DEPA, DITP, CEA 

และอีกหลายหนวยงาน จุดประสงคเพื่อยกระดับผูพัฒนาเกมไทยใหกาวสู

ระดับสากล ไมวาจะเปนการพา Thai Pavilion ออกบูธงาน Gamescom 

Asia 2023 ที่ประเทศสิงคโปร เมื่อเดือนตุลาคม 2023 ที่ผานมา โดยได

รับการสนับสนุนจาก DITP และ DEPA หรือการจัดงาน Game Talent 

Showcase 2022-2023 และการจัดงาน Thai Game Meet Up 2022”    

การพฒันาเกมไทยทีส่ามารถกาวสูตลาดโลกและสงเสรมิ 
ศกัยภาพของคนไทยใหดงัไกลสูเวทสีากลเปนเรือ่งทีก่ำลงั 
เปนทีพ่ดูถึงอยางมาก THINK TRADE THINK DITP 
ขอนำทานไปพบกับ สมาคมซอฟตแวรเกมไทยที่เปน
องคกรตัวแทนผลกัดนัผลประโยชนของอตุสาหกรรม
การพฒันาเกมในประเทศไทย สงเสริมและสนับสนุน
การเติบโตทั้งในและตางประเทศ 

ผลักดันอุตสาหกรรม
เกมไทยให้แข็งแรง   

คุณเนนิน อนันต์บัญชาชัย
นายกสมาคมซอฟต์แวร์เกมไทย

การเลนวาวตองใชลานโลงกวาง มีลมพัดตลอดเวลา ผูปลอยวาวตองมีวิธีสงวาวใหไดจังหวะกับผูวิ่งวาว ดูทิศทางลม 
ปลอยวาว และวิ่งวาวอยางรวดเร็ว เมื่อไมมีลม หากมีลมแทบไมตองวิ่งเลย หรือวิ่งบางเล็กนอย แลวคอยดูวาว 
ถาวาวไมต่ำลง ก็กระตุกและผอนสายเชือก เพื่อใหวาวลอยขึ้นสูทองฟา 

เล่นว่าว

INSPIRATION
& SUCCESS

ผลักดันอุตสาหกรรม
เกมไทยให้แข็งแรง   

คุณเนนินไดทิ้งทายเอาไววา “สำหรับผูบริโภคที่เลนเกม อยากให

ติดตามและหันมาเลนเกมไทย รวมถึงอยากใหติดตามขาวสาร

เกี่ยวกับการพัฒนาเกมตางๆ ซึ่งปจจุบัน มูลคาอุตสาหกรรม

ซอฟตแวรเกมในตลาดอยูที ่3.6 - 3.7 หมืน่ลานบาท แตเกมไทย 

ไดสัดสวนเพียง 2% จึงอยากใหผูบริโภค หันมาสนใจเกมไทย

เพิ่มสัดสวนในตลาดใหมากขึ้น โดยเกมไทยที่นาสนใจ เชน 

เกม Morning Moon Village เกม Home Sweet Home 

เกม Kingdoms Reborn และเกม Timeline เปนตน ถือเปนเกม

ที่พัฒนาโดยคนไทยและมีความนาสนใจเปนอยางมาก จึงอยาก

เชิญชวนใหผูบริโภคสนับสนุนเกมไทยจากคนไทย เพื่อทำให

อุตสาหกรรมเกมไทยเราเติบโตมากขึ้นและยั่งยืน”   
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Super Board ซอฟต์พาวเวอร์ 
นพ.สุรพงษ สืบวงศลี กรรมการและเลขานุการ คณะกรรมการ

ยุทธศาสตรซอฟตพาวเวอรแหงชาติ เผยวา นายกฯ ประธาน

การประชุม Super Board ซอฟตพาวเวอร ติดตามความคืบหนา

การขับเคลื่อนอุตสาหกรรมซอฟตพาวเวอรของประเทศ ใหการ

สนับสนุน 2 โครงการสําคัญ ไดแก โครงการ Maha Songkran 

World Water Festival และโครงการสงเสริมภาพยนตรไทย

เขารวมเทศกาลภาพยนตรตางประเทศ

นายภูมิธรรม เวชยชัย รองนายกรัฐมนตรีและรัฐมนตรีวาการกระทรวง

พาณิชย เปนสักขีพยานในพิธีลงนาม MOU ระหวางผูประกอบการไทย

และจีน เพื่อซื้อขายผลิตภัณฑมันสําปะหลังและกาแฟ ชวยผลักดันราคา

สินคาเกษตรในประเทศใหสูงขึ้น

สักขีพยานลงนาม MOU 
ผู้ประกอบการไทย-จีน  

DITP
SOCIETY

Muaythai Global Power   
DITP รวมกับ การกีฬาแหงประเทศไทย และสมาพันธ

มวยไทยนานาชาติ เปดตัวงาน “Muaythai Global Power” 

เพื่อประชาสัมพันธและสรางการรับรูศักยภาพของมวยไทย

ในระดับนานาชาติ เพื่อตอยอดธุรกิจมวยไทยและสรางรายได

ใหกับประเทศ 

Thai Brand Heroes 
สินค้านวัตกรรมจากข้าว  
DITP จัดแสดงและจําหนาย สงเสริมและผลักดันผูประกอบการ 

“Thai Brand Heroes” สินคานวัตกรรมจากขาวในงาน Thailand 

Rice Fest 2023 รวมมือกับ The Cloud และหนวยงานภาครัฐและ

เอกชนที่เกี่ยวของ เพื่อใหผูประกอบการมีเวทีแสดงศักยภาพ ขยาย

โอกาสทางการคา ซึ่งสอดคลองกับนโยบายของรัฐบาล 

สักขีพยานลงนาม MOU 
ผู้ประกอบการไทย-จีน  

DITP
SOCIETY
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จุดเริ่มต้นของบริษัทเกม

บริษัท Yggdrazil Group ไดทำงานเกี่ยวกับโฆษณา จนไดรับโอกาสการสนันสนุนจากคุณตอ ธนญชัย ศรศรีวิชัย 

(ตอ ฟโนมีนา) ผูกำกับภาพยนตรโฆษณาชื่อดัง ในการผลักดันใหผูคนไดรูจักผลงานของทางบริษัท จนบริษัทไดรับ

โอกาสในการผลิตสื่อโฆษณาตางประเทศ 

โอกาสส่งออกเกมไทยคนไทยก็ทําได้

เริ่มแรกเมื่อทำงานเกี่ยวกับโฆษณาซึ่งเปนงานระยะสั้น จึงมีความคิดหางานระยะยาวที่สามารถทำไดเปนปๆ จึงมีการ

รวบรวมทมีงานและเกดิแผนกแอนเิมชนัขึน้ ทำใหมีการเปดรบัผลติงานแอนเิมชนั และโมเดลสามมติ ิซึง่โมเดลสามมตินิี้ 

ลูกคาสวนใหญจะเปนฝงของเกม ทำใหมีการขยายตลาดในวงการเกมเพิ่มมากขึ้น จนไดเขามาทำกราฟก CG และ

คัดซีนในเกม รวมถึงแรงผลักดันกระแสการยอมรับการทำ CG ของไทยไปในทิศทางที่ไมคอยดีนัก จึงอยากพิสูจนให

ทุกคนไดเห็นวาคนไทยก็สามารถทำไดเชนกัน

จุดพลิกผันที่เกมไทยสามารถดังไกลทั่วโลก

หลังจากนั้นไดเริ่มทำโปรเจคเกม และไดดึงจุดแข็งของประเทศไทยในเรื่องของผีไทยเขามาใช เพื่อนำมาเผยแพร

วัฒนธรรมไทยใหตางชาติไดรับรู จนเกิดเปน HOME SWEET HOME ขึ้น โดยแบงออกเปน 2 ภาคดวยกัน ซึ่งในสวน

ของภาคแรกเกิดปญหาในเรื่องของเงินลงทุนทำใหตองหยุดชะงักลง แตจากผลงานที่แสดงใหคนไดเห็น ทำใหมีผูลงทุน

เขามา จนเกิดเปน HOME SWEET HOME ภาค 2 ที่มีความสนุก และตัวละครมากกวาเดิม จากทีมงานคุณภาพใน

ฝายตางๆ ภายในบริษัท

การผลักดัน Soft power ของเกมไทย

การผลักดัน Soft power อีกชองทางหนึ่งจากเกม ถือเปนสิ่งที่นาสนใจ เพราะคนเราสามารถอยูกับเกมได

หลายชั่วโมงหรือเปนเดือนๆ อีกทั้งเกมยังสามารถอัพเดทสถานการณหรือคอนเทนตตางๆ ไดดวย ดังนั้นคนไทยและ

หนวยงานภาครัฐควรชวยกันผลักดันและสนับสนุนเกมไทยเพื่อเปนการตอยอดใหคนไดรูจักฝมือของคนไทยในอนาคต

DITP
INSIDER

ผูนำทัพเกมไทย
ดังไกลทั่วโลก

เกมไทยมีความหลากหลายในการพัฒนา การผสมผสานความเป็น
ไทยเข้าไปในเกมเพ่ือส่งต่อสู่สายตาคนทั่วโลกได้อย่างน่าจับตามอง 
THINK TRADE THINK DITP ฉบับนี้ จะพาไปรู้จักกับบริษัทผู้นํา
เกมไทยอย่าง Home Sweet Home ที่เป็นที่รู้จักกันอย่างมาก
จนได้ออกไปสู่สายตาคนทั้งโลก จากบริษัท Yggdrazil Group 

DITP
INSIDER

แบงผูเลนออกเปนสองฝาย แลวเลือกผูเลน 1 คน มาเลนเปนเจาเมือง ฝายที่เริ่มกอนจะกระซิบ
ความลับใหเจาเมืองทราบ (อาจจะเปนชื่อคนหรือเรื่องที่ตกลงกันไว) ถาฝายตรงขามทายถูกเจาเมือง
จะบอกวา “โปง” ฝายที่ทายถูกก็จะชนะ และไดฝายแรกเปนเชลย ถาทายผิดก็จะตองตกเปนเชลย 
ฝายใดตกเปนเชลยหมดกอน ตองเปนมาใหอีกฝายหนึ่งขี่หลังไปสงเมือง 

ขี่ม้าส่งเมือง
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จุดเริ่มต้นของบริษัทเกม
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ขี่ม้าส่งเมือง
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โอกาสในการอัพเลเวล
ของภาคธุรกิจไทย

FRIENDS
OF DITP

FRIENDS
OF DITP

โอกาสในการอัพเลเวล
ของภาคธุรกิจไทย

Esports เป็นหนึ่งธุรกิจดาวรุ่งที่ได้รับความนิยมในระดับโลก และกําลังเป็นที่
ยอมรับกันมากขึ้นในสังคมไทย โดย ศูนย์วิจัย Krungthai COMPASS 
ประเมินตลาด Esports ไทยในปี 2570 ว่าจะมีมูลค่าสูงถึง 108,000 ล้านบาท 
หรือเติบโตราว 3 เท่า จากปัจจุบัน และมีแนวโน้มที่จะขยายตัวได้อย่างต่อเนื่อง
ในอนาคตโดยมีปัจจัยสนับสนุนหลักจาก
  

1. การเติบโตของจำนวนผูเลน และผูชม Esports ในไทย 

2. การพัฒนาที่รวดเร็วของเทคโนโลยีซึ่งชวยหนุนใหประสบการณในการเลนเกมของผูเลน

มีความแปลกใหมและตรงตามความตองการของผูเลนมากยิ่งขึ้น 

3. จำนวนแรงงานทักษะที่เกี่ยวของกับอุตสาหกรรมเกมของไทยที่มีแนวโนมเพิ่มขึ้นตาม

หลักสูตรการเรียนการสอนที่เกี่ยวของกับอุตสาหกรรมเกม และ Esports ที่มีมากขึ้นใน

ระดับชั้นอุดมศึกษา 

4. การสนับสนุนของรัฐบาลไทย อาทิ การใหเงินทุนตั้งตน เปนตน

 

6 บทบาททางธุรกิจใหมๆ ที่มีแนวโนมไดรับอานิสงสจากการเติบโตของตลาด Esports คือ บทบาท

นักกีฬา Esports บทบาทเจาของทีม Esports บทบาทผูจัดงานแขงขัน บทบาทผูพัฒนาเกม บทบาท

ผูลงทุนในโครงสรางพื้นฐาน เชน สนามแขงขัน และบทบาท Sponsorship นอกจากนี้ ธุรกิจแบบ

ดั้งเดิม (Traditional Business) ยังสามารถใช Esports เปนเครื่องมือสงเสริมใหธุรกิจเติบโตได 

โดยเฉพาะใน “ภาคการทองเที่ยว”ที่เคยมีกรณีศึกษาทั้งในตางประเทศ และในไทยใหเห็นกันแลว 

ยกตัวอยาง เชนการแขงขัน Rainbow6 ในเมือง Raleigh สหรัฐฯ ในป 2562 ที่มีผูคนจากตางเมือง 

หรือตางประเทศเดินทางเขามาชมการแขงขันถึงเกือบ 15,000 คน สงผลใหภาคธุรกิจในเมืองตอง

จางงานเพิ่มและกอใหเกิดเม็ดเงินหมุนเวียนถึง 1.45 ลานเหรียญสหรัฐฯ เชนเดียวกับ การแขงขัน 

Thailand Esports Championship ป 2565 ที่หาดใหญ ก็มีนักกีฬาและนักทองเที่ยวเดินทางเขางาน

กวา 20,000 คน ซึ่งสามารถสรางเงินหมุนเวียนจากธุรกิจโรงแรมและรานอาหารไดถึง 60-70 ลาน

บาท คิดเปน Multiplier Effect ราว 2 เทา เมื่อเทียบกับเงินลงทุนจัดงานที่ 30 ลานบาท

Krungthai COMPASS แนะนำ ผูที่สนใจลงทุนในตลาด Esports ควรศึกษาเทรนดหรือแนวเกมที่มีผูชม

และผูเลนใหความสนใจในระดับสูง โดยเฉพาะในบทบาทที่มีความเกี่ยวเนื่องกับตลาด Esportsโดยตรง คือ 

นักกีฬา เจาของทีม และผูจัดการแขงขัน เนื่องจากจำนวนผูชมจะเปนปจจัยหลักที่มีผลตอความสำเร็จของ

งาน และมีผลตอการตัดสินใจสนับสนุนของ Sponsorship ซึ่งเปนรายไดหลักใน Ecosystem ของตลาด 

Esports นอกจากนั้นการสรางความรวมมือกันของแตละบทบาทใน Ecosystem ก็เปนสิ่งสำคัญที่จะชวย

ใหตลาด Esports เติบโตไดอยางยั่งยืน

ไมพลาดทุกความเคลื่อนไหว ขอมูลธุรกิจและขาวสารเศรษฐกิจจากศูนยวิจัย Krungthai COMPASS 
เพียง Scan QR Code ที่ https://sme.krungthai.com/sme/ เพื่อSubscribe รับขอมูลขาวสารจากกรุงไทย SME  
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โอกาสในการอัพเลเวล
ของภาคธุรกิจไทย
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OF DITP

โอกาสในการอัพเลเวล
ของภาคธุรกิจไทย
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ดั้งเดิม (Traditional Business) ยังสามารถใช Esports เปนเครื่องมือสงเสริมใหธุรกิจเติบโตได 

โดยเฉพาะใน “ภาคการทองเที่ยว”ที่เคยมีกรณีศึกษาทั้งในตางประเทศ และในไทยใหเห็นกันแลว 

ยกตัวอยาง เชนการแขงขัน Rainbow6 ในเมือง Raleigh สหรัฐฯ ในป 2562 ที่มีผูคนจากตางเมือง 

หรือตางประเทศเดินทางเขามาชมการแขงขันถึงเกือบ 15,000 คน สงผลใหภาคธุรกิจในเมืองตอง

จางงานเพิ่มและกอใหเกิดเม็ดเงินหมุนเวียนถึง 1.45 ลานเหรียญสหรัฐฯ เชนเดียวกับ การแขงขัน 
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บาท คิดเปน Multiplier Effect ราว 2 เทา เมื่อเทียบกับเงินลงทุนจัดงานที่ 30 ลานบาท

Krungthai COMPASS แนะนำ ผูที่สนใจลงทุนในตลาด Esports ควรศึกษาเทรนดหรือแนวเกมที่มีผูชม

และผูเลนใหความสนใจในระดับสูง โดยเฉพาะในบทบาทที่มีความเกี่ยวเนื่องกับตลาด Esportsโดยตรง คือ 

นักกีฬา เจาของทีม และผูจัดการแขงขัน เนื่องจากจำนวนผูชมจะเปนปจจัยหลักที่มีผลตอความสำเร็จของ

งาน และมีผลตอการตัดสินใจสนับสนุนของ Sponsorship ซึ่งเปนรายไดหลักใน Ecosystem ของตลาด 
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ไมพลาดทุกความเคลื่อนไหว ขอมูลธุรกิจและขาวสารเศรษฐกิจจากศูนยวิจัย Krungthai COMPASS 
เพียง Scan QR Code ที่ https://sme.krungthai.com/sme/ เพื่อSubscribe รับขอมูลขาวสารจากกรุงไทย SME  
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TRADE TALK

คุณปาณิศา คุณประเสริฐ   

ปจจุบันของเลนเปนหนึ่งในสินคาที่มีการสงออกมากที่สุด ประเทศที่มีภาคการผลิตที่
แข็งแกรงจะไดรับประโยชนจากการสงออกที่เพิ่มขึ้น การสงออกของเลนชวยใหประเทศ
ตางๆ สามารถเขาถึงตลาดโลกและกระจายแหลงที่มาของรายได ตลอดจนมีสวนสนับสนุน
การเติบโตทางเศรษฐกิจโดยสรางโอกาสการจางงาน งานออกแบบ การตลาด และกระตุน
การใชจายของผูบริโภค     

THINK TRADE THINK DITP ไดพูดคุยกับ คุณหวาน ปาณิศา คุณประเสริฐ ทายาทรุนสอง และ 

Creative Art Director blue ribbon toys เลาวา “blue ribbon toys เกิดจากคุณพอกอตั้งขึ้นตั้งแตสมัย

หวานเพิ่งเกิด สวนตัวแลวหวานเขามาดูแลกิจการเมื่อสามสี่ปที่ผานมา โดยจุดเริ่มตน blue ribbon toys 

เกิดจากวันหนึ่งคุณพอตอนอยูตางประเทศไดเขาไปอยูในคลาสถายรูป และมองเห็นเด็กๆ ไดเรียนรูจากการ

เลนของเลน ประกอบกับเพื่อนชาวตางชาติแนะนำวาประเทศไทยมีไมยางพาราเยอะ ทำใหคุณพอกลับมา

คิดคนของเลน และมาสรางโรงงานเล็กๆ ที่ผลิตของเลนจากไมยางพาราที่ประเทศไทย”    

คุณปาณิศา เลาตอวา “จากนั้นไดเริ่มออกงานแฟรตางๆ ทำใหมีผูสนใจเพิ่มขึ้น และพัฒนาของเลนจนเปน 

blue ribbon toys ในวันนี้ จุดเดนของเลนของ blue ribbon toys แตกตางจากของเลนชนิดอื่นในเรื่องของ 

ดีไซน และตอบโจทยลูกคา educational toys (ของเลนสื่อการเรียนการสอน สงเสริมการเรียนรู) ที่นำ 

ของเลนไปใชในดานการศึกษาในโรงเรียน มีการปรับเปลี่ยนรูปแบบใหเหมาะสมกับครอบครัวมากขึ้น ทำให

ของเลน blue ribbon toys สามารถเลนไดทุกเพศทุกวัย แตสิ่งหนึ่งที่ blue ribbon toys ยังคงไว นั่นคือ

การสงเสริมทางดานพัฒนาการของเด็ก ทางแบรนดเนนการสงออกเปนหลักประมาณ 95% โดยในชวง 

2-3 ปที่ผานมา ไดหันมาสนใจการทำ branding และ storytelling ทำให blue ribbon toys เริ่มรูจักและ

มีตลาดในไทยเพิ่มมากขึ้น”  

สุดทายคุณปาณิศา ฝากบอกถึงผูประกอบการที่ทำธุรกิจของเลนทุกคนวา “ในประเทศไทยยังมีดีไซนเนอร

อีกมากมายที่มีความสามารถที่รอโอกาสจากทางผูประกอบการ ใหพวกเขาไดโชวผลงาน และพัฒนาตอยอด 

ซึ่งอยากใหทุกคนมอบโอกาสเพื่อชวยกันสงเสริมในการผลิตและตอยอดสินคาไทยตอไป และอยากขอบคุณ

ผูบริโภคทุกคนที่คอยสนับสนุนสินคาจากคนไทยและแบรนดไทยคะ”    

ทายาทรุ่นสอง และ Creative Art Director 
blue ribbon toys

TRADE TALK

ทายาทรุ่นสอง และ Creative Art Director 
blue ribbon toys
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TRADE TALK
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เรื่องราวเบื้องหลัง “Crybaby” 

ตุกตา Crybaby Molly เปนหนึง่ในของเลนของสะสมฝมือคนไทย คณุมด-นสิา ศรีคำด ีเร่ิมจากการปนตุกตา Crybaby 

โพสตลงบนอินสตาแกรมสวนตัว กอนไดรับความนิยมแพรหลายไปทั่วโลก สำหรับตุกตา Crybaby Molly ไดรับ

แรงบันดาลใจจาก “น้ำตา” ที่เปนเสมือนการจดบันทึกเรื่องราวทั้งดีและราย จนกลายเปนแครักเตอรที่เปน

เอกลักษณของเหลาตุกตาทีจ่ะเหน็ไดวาตองมน้ีำตาอยูเสมอ ซึง่แตละชิน้มมีลูคาตัง้แตหลกัหมืน่ไปจนถึงหลกัลานบาท 

DITP
INTRENDS

อาร์ตทอยหรือของเล่นศิลปะ ได้รับความนิยมทั่วโลก ศิลปินจากหลากหลาย
วัฒนธรรมล้วนแสดงความคิดสร้างสรรค์ผ่านของสะสมที่มีเอกลักษณ์เหล่านี้ 
ในประเทศไทยมีศิลปินที่ดึงจินตนาการในฐานะนักสะสม และชื่นชอบผลงาน
สร้างสรรค์อันน่าหลงใหล ได้แก่ คณุมด-นสิา ศรคีาํดี หรือทีรู่จ้กัในชือ่ มอลลี่ 
THINK TRADE THINK DITP ฉบับนี้ จึงพาทุกท่านไปสํารวจโลกแห่งของเล่น
ศิลปะที่สร้างสรรค์จากศิลปินคนไทย อย่างอาร์ตทอยชื่อดัง “Crybaby” 
ที่กําลังเป็นกระแสในร้านของเล่น POP MART

Crybaby
กับกระแสใน Pop Mart

คุณ
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า 
ศรี

คำ
ด ี
(มอ

ลลี)่

DITP
INTRENDS

เส้นทางสู่ความสําเร็จ จนเกิดเป็นที่นิยมในวงกว้าง 

ในยุคดิจิทัลโซเชียลมีเดียมีบทบาทสำคัญในการเผยแพรความนิยมของ Crybaby Molly โดยทีมของคุณมด

ใชแพลตฟอรม เชน Instagram Facebook และ YouTube เพื่อแสดงผลงานและมีสวนรวมกับผูชมทั่วโลก 

ดวยการแชรภาพเบื้องหลัง บทสัมภาษณศิลปน รวมถึงจัดทำฟเจอรของนักสะสมผานเว็บไซต Crybaby Molly 

ที่ใหผูที่ชื่นชอบไดแตงตัวและออกแบบไดเอง จึงเปนปรากฏการณที่ชวยกระตุนการสงออกความชื่นชอบ 

Crybaby และขยายฐานแฟนๆ ไดอยางไมตองสงสัย 

“Crybaby” โกอินเตอร์ไกลส่งงานฝีมือคนไทยสู่สากล

Crybaby สงออกสูระดับภูมิภาคเอเชีย ไมวาจะเปน จีน ไตหวัน ฮองกง และสิงคโปร ดวยงานฝมือที่โดดเดน 

พิถีพิถัน และ Crybaby ทุกตัวตรงตามมาตรฐานคุณภาพสูงสุด ตั้งแตเลือกวัสดุไปจนถึงกระบวนการผลิตเพื่อ

ความทนทานและสวยงาม ดวยความมุงมั่นตั้งใจสูความไววางใจของนักสะสม ทำใหอารตทอย Crybaby ไดรับ

การยอมรับในระดับโลก แมผลงานสวนใหญเริ่มตนมาจากแรงบันดาลใจ และความชอบสวนตัว แตการวิเคราะห

ตลาดก็สำคัญไมแพกัน เพราะแครักเตอรในแตละคอลเลกชัน มาจากการวิเคราะหความชื่นชอบของกลุมลูกคา 

และตลาด ควบคูไปดวย 

คำวา CHARACTER, แครักเตอร คนทั่วไปมักเขียนผิด
สำนักงานราชบัณฑิตยสภา ใหเขียนทับศัพทวา: แครักเตอร
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เรื่องราวเบื้องหลัง “Crybaby” 
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ในประเทศไทยมีศิลปินที่ดึงจินตนาการในฐานะนักสะสม และชื่นชอบผลงาน
สร้างสรรค์อันน่าหลงใหล ได้แก่ คณุมด-นสิา ศรคีาํดี หรือทีรู่จ้กัในชือ่ มอลลี่ 
THINK TRADE THINK DITP ฉบับนี้ จึงพาทุกท่านไปสํารวจโลกแห่งของเล่น
ศิลปะที่สร้างสรรค์จากศิลปินคนไทย อย่างอาร์ตทอยชื่อดัง “Crybaby” 
ที่กําลังเป็นกระแสในร้านของเล่น POP MART

Crybaby
กับกระแสใน Pop Mart

คุณ
นิส

า 
ศรี

คำ
ด ี
(มอ

ลลี)่

DITP
INTRENDS

เส้นทางสู่ความสําเร็จ จนเกิดเป็นที่นิยมในวงกว้าง 

ในยุคดิจิทัลโซเชียลมีเดียมีบทบาทสำคัญในการเผยแพรความนิยมของ Crybaby Molly โดยทีมของคุณมด

ใชแพลตฟอรม เชน Instagram Facebook และ YouTube เพื่อแสดงผลงานและมีสวนรวมกับผูชมทั่วโลก 

ดวยการแชรภาพเบื้องหลัง บทสัมภาษณศิลปน รวมถึงจัดทำฟเจอรของนักสะสมผานเว็บไซต Crybaby Molly 

ที่ใหผูที่ชื่นชอบไดแตงตัวและออกแบบไดเอง จึงเปนปรากฏการณที่ชวยกระตุนการสงออกความชื่นชอบ 

Crybaby และขยายฐานแฟนๆ ไดอยางไมตองสงสัย 

“Crybaby” โกอินเตอร์ไกลส่งงานฝีมือคนไทยสู่สากล

Crybaby สงออกสูระดับภูมิภาคเอเชีย ไมวาจะเปน จีน ไตหวัน ฮองกง และสิงคโปร ดวยงานฝมือที่โดดเดน 

พิถีพิถัน และ Crybaby ทุกตัวตรงตามมาตรฐานคุณภาพสูงสุด ตั้งแตเลือกวัสดุไปจนถึงกระบวนการผลิตเพื่อ

ความทนทานและสวยงาม ดวยความมุงมั่นตั้งใจสูความไววางใจของนักสะสม ทำใหอารตทอย Crybaby ไดรับ

การยอมรับในระดับโลก แมผลงานสวนใหญเริ่มตนมาจากแรงบันดาลใจ และความชอบสวนตัว แตการวิเคราะห

ตลาดก็สำคัญไมแพกัน เพราะแครักเตอรในแตละคอลเลกชัน มาจากการวิเคราะหความชื่นชอบของกลุมลูกคา 

และตลาด ควบคูไปดวย 

คำวา CHARACTER, แครักเตอร คนทั่วไปมักเขียนผิด
สำนักงานราชบัณฑิตยสภา ใหเขียนทับศัพทวา: แครักเตอร
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DO IT YOURSELF

วิธีการเล่น
1. ตัดกระดาษและพับตามวิธีการพับ

2. ถาคุณเลนกระดาษทายใจที่ทำนายจากคำตอบ “ไดสงออกแนนอน” 

หรือ “รอไปกอนนะ” ก็แคเลือกคำถามที่วา “จะไดสงออกไหม” 

กับคนที่ตองการทายใจเพื่อทำนายดวงชะตา

3. จากนั้นถามคนที่ตองการทายวาอยากใหขยับกระดาษกี่ครั้ง 

4. และขยับกระดาษไปมาตามจำนวนของตัวเลขที่ตองการทาย

5. เมื่อครบจำนวนที่ขยับแลวหยุดตรงไหนของเรื่องที่ทาย      

ใหทำนายตามที่เราหยุดไวนั่นเอง

DO IT YOURSELF

เกมกระดาษ
เกมกระดาษทายใจ หรือที่ชาวตะวันตกเรียกวา คูตีแคทเชอร (Cootie Catcher) 
เปนของเลนที่ใชเลนทายใจกันในสมัยเด็กๆ ทุกทานอาจเคยผานตากันมาบาง 
โดยของเลนชิ้นนี้ THINK TRADE THINK DITP ไดนำมาประยุกตใหผูประกอบการ
ทุกทานไดหวนยอนกลับไปวัยเด็ก และนำเรื่องราวของการทายในเรื่องของการสงออก
มาทำนายกันสนุกๆ ดังนั้นมารื้อฟนความหลังกันดีกวา

รําลึกความหลังกับเกมทายใจ 

วิธีการพับ
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DO IT YOURSELF

วิธีการเล่น
1. ตัดกระดาษและพับตามวิธีการพับ

2. ถาคุณเลนกระดาษทายใจที่ทำนายจากคำตอบ “ไดสงออกแนนอน” 

หรือ “รอไปกอนนะ” ก็แคเลือกคำถามที่วา “จะไดสงออกไหม” 

กับคนที่ตองการทายใจเพื่อทำนายดวงชะตา

3. จากนั้นถามคนที่ตองการทายวาอยากใหขยับกระดาษกี่ครั้ง 

4. และขยับกระดาษไปมาตามจำนวนของตัวเลขที่ตองการทาย

5. เมื่อครบจำนวนที่ขยับแลวหยุดตรงไหนของเรื่องที่ทาย      

ใหทำนายตามที่เราหยุดไวนั่นเอง

DO IT YOURSELF

เกมกระดาษ
เกมกระดาษทายใจ หรือที่ชาวตะวันตกเรียกวา คูตีแคทเชอร (Cootie Catcher) 
เปนของเลนที่ใชเลนทายใจกันในสมัยเด็กๆ ทุกทานอาจเคยผานตากันมาบาง 
โดยของเลนชิ้นนี้ THINK TRADE THINK DITP ไดนำมาประยุกตใหผูประกอบการ
ทุกทานไดหวนยอนกลับไปวัยเด็ก และนำเรื่องราวของการทายในเรื่องของการสงออก
มาทำนายกันสนุกๆ ดังนั้นมารื้อฟนความหลังกันดีกวา

รําลึกความหลังกับเกมทายใจ 

วิธีการพับ
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BCG NOW

ทีมี่ความคงทน และมีคณุภาพ รวมถงึนำเศษวสัดทุีไ่มไดใชแลว เชน กรอบไฟ 

หนารถ เหยือกน้ำพลาสติก และแผนซีดีเกา มาดัดแปลงเปนเรซิ่น 

หรือเรียกวา พลาสติกเหลวเหนียวๆ ผนวกเขากับชุดแบตเตอรรี่ของ 

Xbox ที่สามารถกลับมาชารจใหมไดเรื่อยๆ 

การสรางจอยเกม Xbox ไรสายรุนใหม ของ Microsoft รุนรักษโลกนี้ 

แสดงถึงการสรางอนาคตของการเลนเกมดวยการลดขยะอิเล็กทรอนิกส

ใหเกิดการใชซ้ำไดอยางมีประสิทธิภาพ และแสดงใหเห็นถึงความมุงมั่น

ดานสิ่งแวดลอมเพื่อสรางโลกเทคโนโลยีใหมีความรับผิดชอบตอสังคม

และอยูรวมกับธรรมชาติไดอยางยั่งยืน  

ท่ีมา: https://www.online-station.net/gaminggear/654717

การรักษาสิ่งแวดลอมใหเกิดความมั่นคงและยั่งยืน ไมได
อยูในอุตสาหกรรมแฟชั่น อาหาร และบรรจุภัณฑเทานั้น 
แตกระจายตัวไปไมเวนแมแตในอุตสาหกรรมเกม ที่มี
การนำวัสดุรีไซเคิลวนกลับมาใชใหมใหเกิดการสรางมูลคา
เพิ่มอยางสรางสรรค

THINK TRADE THINK DITP ขอพาไปสองไอเดียบริษัทเทคโนโลยี

ยกัษใหญอยาง Microsoft ทีไ่ดเล็งเหน็ความสำคัญของแนวคิด BCG Model 

ในการนำวัสดุรีไซเคิล วนกลับมาใชใหม โดยพัฒนาจอยเกม Xbox ไรสาย

รุนใหม ที่สรางจากวัสดุรีไซเคิล ซึ่งเปนจอยรุนพิเศษที่สรางขึ้นมาจาก

ชิ้นสวนเหลือใชจากจอยเกม Xbox One เกาๆ นำมารีไซเคิลใหม        

ส่องไอเดีย Xbox รักษ์โลก

DITP REVIEW

เกมกระดาน 
บริษัท เฮ็กซาเฮาส จำกัด 
แนวความคิดของ บอรดเกม BARBARIC เริ่มตนเรื่องราวในยุคที่ไมมี

มนุษย จนเวลาลวงเลยผานไปหลายพันป เหลาสรรพสัตววิวัฒนาการ

ตัวเองขึ้นมา เกิดการตอสูแยงชิงทรัพยากรกันอยางปาเถื่อนเพื่อความ

อยูรอดของเผาพันธุ และพวกเรานี่แหละที่จะรับบทเปน Rider หรือ

เหลาสรรพสัตวที่จับคูกับยานพาหนะคูใจที่เรียกวา GEAR ออกไป

ผจญภัยเพื่อนำแกนพลังงานกลับมาที่เผาของตนเอง แนวคิดนี้ทำให 

BARBARIC ควารางวัล Popular Vote Artwork Award และ 

Popular Vote Mechanic Award ประจำป 2023 มาครองถึง 

2 รางวัล มีทั้งเวอรชันภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 

“แรงบันดาลใจในการนำตัวละครที่เปนตำนานและนิทานพื้นบาน

โบราณจากวัฒนธรรมที่แตกตางกันทั่วโลก เปนตัวละครนักรบที่

ทรงพลัง จากเทพนิยายกรีก มีพลัง ไหวพริบ และกลยุทธ เปน

พื้นฐานสำหรับตัวละครในเกม ที่ขึ้นชื่อดานความแข็งแกรง 

ความเปนผูนำ และความสามารถเฉพาะตัว ตลอดจนรับแรงบันดาลใจ

จากธรรมชาติและสัตวตางๆ ที่มีลักษณะและความสามารถเฉพาะตัว

และมีความนาสนใจ”   

Designer: ฐิตินันท งามสม 
Email: hexahouse.official@gmail.com 
Telephone: 083 604 0809 
Website: www.hexahousegames.com 
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BCG NOW

ทีมี่ความคงทน และมคีณุภาพ รวมถงึนำเศษวสัดทุีไ่มไดใชแลว เชน กรอบไฟ 

หนารถ เหยือกน้ำพลาสติก และแผนซีดีเกา มาดัดแปลงเปนเรซิ่น 

หรือเรียกวา พลาสติกเหลวเหนียวๆ ผนวกเขากับชุดแบตเตอรรี่ของ 

Xbox ที่สามารถกลับมาชารจใหมไดเรื่อยๆ 

การสรางจอยเกม Xbox ไรสายรุนใหม ของ Microsoft รุนรักษโลกนี้ 

แสดงถึงการสรางอนาคตของการเลนเกมดวยการลดขยะอิเล็กทรอนิกส

ใหเกิดการใชซ้ำไดอยางมีประสิทธิภาพ และแสดงใหเห็นถึงความมุงมั่น

ดานสิ่งแวดลอมเพื่อสรางโลกเทคโนโลยีใหมีความรับผิดชอบตอสังคม

และอยูรวมกับธรรมชาติไดอยางยั่งยืน  

ท่ีมา: https://www.online-station.net/gaminggear/654717

การรักษาสิ่งแวดลอมใหเกิดความมั่นคงและยั่งยืน ไมได
อยูในอุตสาหกรรมแฟชั่น อาหาร และบรรจุภัณฑเทานั้น 
แตกระจายตัวไปไมเวนแมแตในอุตสาหกรรมเกม ที่มี
การนำวัสดุรีไซเคิลวนกลับมาใชใหมใหเกิดการสรางมูลคา
เพิ่มอยางสรางสรรค

THINK TRADE THINK DITP ขอพาไปสองไอเดียบริษัทเทคโนโลยี

ยกัษใหญอยาง Microsoft ทีไ่ดเลง็เหน็ความสำคัญของแนวคดิ BCG Model 

ในการนำวัสดุรีไซเคิล วนกลับมาใชใหม โดยพัฒนาจอยเกม Xbox ไรสาย

รุนใหม ที่สรางจากวัสดุรีไซเคิล ซึ่งเปนจอยรุนพิเศษที่สรางขึ้นมาจาก

ชิ้นสวนเหลือใชจากจอยเกม Xbox One เกาๆ นำมารีไซเคิลใหม        

ส่องไอเดีย Xbox รักษ์โลก

DITP REVIEW

เกมกระดาน 
บริษัท เฮ็กซาเฮาส จำกัด 
แนวความคิดของ บอรดเกม BARBARIC เริ่มตนเรื่องราวในยุคที่ไมมี

มนุษย จนเวลาลวงเลยผานไปหลายพันป เหลาสรรพสัตววิวัฒนาการ

ตัวเองขึ้นมา เกิดการตอสูแยงชิงทรัพยากรกันอยางปาเถื่อนเพื่อความ

อยูรอดของเผาพันธุ และพวกเรานี่แหละที่จะรับบทเปน Rider หรือ

เหลาสรรพสัตวที่จับคูกับยานพาหนะคูใจที่เรียกวา GEAR ออกไป

ผจญภัยเพื่อนำแกนพลังงานกลับมาที่เผาของตนเอง แนวคิดนี้ทำให 

BARBARIC ควารางวัล Popular Vote Artwork Award และ 

Popular Vote Mechanic Award ประจำป 2023 มาครองถึง 

2 รางวัล มีทั้งเวอรชันภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 

“แรงบันดาลใจในการนำตัวละครที่เปนตำนานและนิทานพื้นบาน

โบราณจากวัฒนธรรมที่แตกตางกันทั่วโลก เปนตัวละครนักรบที่

ทรงพลัง จากเทพนิยายกรีก มีพลัง ไหวพริบ และกลยุทธ เปน

พื้นฐานสำหรับตัวละครในเกม ที่ขึ้นชื่อดานความแข็งแกรง 

ความเปนผูนำ และความสามารถเฉพาะตัว ตลอดจนรับแรงบันดาลใจ

จากธรรมชาติและสัตวตางๆ ที่มีลักษณะและความสามารถเฉพาะตัว

และมีความนาสนใจ”   

Designer: ฐิตินันท งามสม 
Email: hexahouse.official@gmail.com 
Telephone: 083 604 0809 
Website: www.hexahousegames.com 
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DITP 
CALENDAR

18-22
ม.ค. 67

งานแสดงสินคา Gulfood 2024

งานแสดงสินคาอัญมณีและเครื่องประดับ ครั้งที่ 6921-25
ก.พ. 67

Thailand Week 2024 ณ กรุงมะนิลา ประเทศฟลิปปนส 29-3
ก.พ.-มี.ค. 67

งานแสดงสินคา Seoul Living Design Fair 2024 

งานแสดงสินคา MAISON&OBJET January 2024    

 

19-23
ก.พ. 67

28-3
ก.พ.-มี.ค. 67

อัพเดทข่าวสารและงาน
กิจกรรมเพ่ิมเติมได้ทีน่ี่

งานแสดงสินคา BIOFACH 202413-16
ก.พ. 67

THAIFEX - HOREC ASIA 25676-8
มี.ค. 67

งานแสดงสินคา FOODEX JAPAN 20245-8
มี.ค. 67

HEALTHY
THOUGHT

You have to learn 

the rules of the 

game. And then you 

have to play better 

than anyone else.

- Albert Einstein -
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DITP 
CALENDAR

18-22
ม.ค. 67

งานแสดงสินคา Gulfood 2024

งานแสดงสินคาอัญมณีและเครื่องประดับ ครั้งที่ 6921-25
ก.พ. 67

Thailand Week 2024 ณ กรุงมะนิลา ประเทศฟลิปปนส 29-3
ก.พ.-มี.ค. 67

งานแสดงสินคา Seoul Living Design Fair 2024 

งานแสดงสินคา MAISON&OBJET January 2024    

 

19-23
ก.พ. 67

28-3
ก.พ.-มี.ค. 67

อัพเดทข่าวสารและงาน
กิจกรรมเพ่ิมเติมได้ทีน่ี่

งานแสดงสินคา BIOFACH 202413-16
ก.พ. 67

THAIFEX - HOREC ASIA 25676-8
มี.ค. 67

งานแสดงสินคา FOODEX JAPAN 20245-8
มี.ค. 67

HEALTHY
THOUGHT

You have to learn 

the rules of the 

game. And then you 

have to play better 

than anyone else.

- Albert Einstein -



กรมส่งเสริมการค้าระหว่างประเทศ กระทรวงพาณิชย์


